Modulnummer

Modulname Verantwortlicher Dozent

INF-B-450 EinfGhrung in die Mediengestal- | Prof. Dr. Rainer Groh
tung rainer.groh@tu-dresden.de
Inhalte und Die Inhalte sind Themen im Bereich interaktiver Medien: Print-

Qualifikationsziele

Raster, Web-Raster, Werbung, Multi-Media-Systeme, Animation,
Metaphern und Motive, Grafische Semiologie, Interface-Theorie
sowie Corporate Design.

Die Studierenden besitzen die Fahigkeit, interaktive Oberflachen
methodisch zu gestalten. Durch praktische Ubungen besitzen die
Studierenden vertiefte Fahigkeiten in der Mediengestaltung.

Lehr- und Das Modul umfasst Vorlesungen im Umfang von 2 SWS, Ubungen
Lernformen im Umfang von 1 SWS sowie Selbststudium.
Voraussetzungen Grundlegende Kompetenzen der grafischen und flachengebunde-

fir die Teilnahme

nen Gestaltung, wie sie in den Modulen INF-B-410, INF-B-420 und
INF-B-440 erworben werden.

Verwendbarkeit des
Moduls

Das Modul ist ein Pflichtmodul im Bachelor-Studiengang Medienin-
formatik. Es schafft die Voraussetzungen fir die Module INF-B-530
und INF-B-540.

Voraussetzungen
fir die Vergabe von
Leistungspunkten

Die Leistungspunkte werden erworben, wenn die Modulprifung
bestanden ist. Die Modulprifung besteht aus einer Klausurarbeit im
Umfang von 90 Minuten sowie einer gestalterischen bzw. grafi-
schen Arbeit.

Leistungspunkte

Durch das Modul kénnen 4 Leistungspunkte erworben werden. Die

und Noten Modulnote ergibt sich dem Durchschnitt der Noten der einzelnen
Prifungsleistungen.

Haufigkeit des Das Modul wird jedes Studienjahr, beginnend im Sommersemester,

Angebots angeboten.

Arbeitsaufwand

Der Arbeitsaufwand betragt insgesamt 120 Stunden.

Dauer des Moduls

Das Modul dauert 1 Semester.






