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GESTALTE MIT UNS DIE ZUKUNFT!

Du bist fit in Software-Entwicklung, Grafikanwendungen oder -design, hast Interesse an unseren
Nachbarlandern Polen und Tschechien, hackst, bist Kiinstler*in, gestaltest Games, hast einen
kreativen Kopf oder bist einfach ,nur”an Kultur interessiert und hast Lust mit Gleichgesinnten neue

Ideen zu entwickeln?

Wenn einer dieser Punkte auf dich zutrifft, dann bietet dir Coding da Vinci Ost® 2022 die Chance, mit
Kulturinstitutionen aus Sachsen, Polen und Tschechien in Kontakt zu kommen, um neue Zugange zu
unserem digitalen Kulturerbe zu gestalten: mit Apps, Websites, VR/AR-Umsetzungen, interaktiven

Installationen, Datenvisualisierungen oder was dir sonst noch einfallt.
Du hast Lust, mitzumachen? Melde dich an Gber: www.codingdavinci.de

Ziele des Coding da Vinci Kultur-Hackathons

Neue Kontexte
fur Kulturdaten
generieren

Zusammenarbeit &
Vernetzung

Wert offener
Kulturdaten sichtbar
machen

Nachnutzung von
Daten und Codes
ermoglichen

ENTFALTE DEINE FAHIGKEITEN!

Mdglichkeiten des Kultur-Hackathons

Neues Lernen

Erstellung von
Prototypen
Produktent-
wicklung

Arbeit ininterna-
tionalen Teams
Pitch-Prasentation

Fahigkeiten testen

« Mut, Ideen zu ent-
wickeln & testen

« Kreativitat entfalten

« neue Fahigkeitenin
geschitztem Rah-
men einsetzen

Gewinnen

» Referenz durch ein
auBergewohnliches
Projekt

« spannende Preise

« natzliche Vortrage
und Workshops

Netzwerken

« Netzwerker-
weiterung innerhalb
Deutschlands sowie
nach Polen und
Tschechien
wertvolle Kontakte
von der IT-Branche
bis Kunst & Kultur
(Teilnehmer*innen,
Veranstalter*innen,
Partner*innen,
Institutionen, Vor-
tragende u.v.m.)



